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Analiza dynamiki

1. Zadanie

Tres¢ zadania laboratoryjnego:

Na podstawie opisu firmy zajmujgcej sie produkcja oprogramowania z dziedziny bezpieczenstwa
teleinformatycznego, ktdéry byt przedstawiony w ramach laboratorium nr 1, dokonaj precyzyjnej analizy
dynamiki systemu elektronicznego obiegu informacji (EDI) dla tej firmy, ktory najlepiej spetni jej nadzieje
zwigzane z wprowadzeniem $rodkdéw IT do wsparcia jej dziatalnosci.

Zadania szczegotowe:
1. Przedstaw model stanéw obiektu Dokument uwzgledniajacy nastepujgce stany:

o Nieaktywny,

e Aktywny,

e Pusty

e Woypetniany,

e Aktualizowany,

e Zapisywany,

e Podpisywany (podpisem cyfrowym),
o Szyfrowany,

e Zamkniety,

e  Wydrukowany.

Prawidtowo opisz wszystkie tranzycje!

2. Utworzony model standw uzupetnij o niezbedne akcje i aktywnosci.

3. Wybierz trzy wazniejsze tranzycje i doprecyzuj je na diagramach aktywnosci.

4. Na diagramie sekwencji przedstaw scenariusz opisujgcy realizacje tworzenia dokumentu elektronicznego.
5. Przeksztat¢ utworzony diagram sekwencji w analogiczny diagram komunikacji.

Wyniki pracy umies¢ w aktywnosciach, w postaci plikdw graficznych.

Utworzone repozytorium RSA umies¢ na portalu.

Nastepnie sporzgdz sprawozdanie, dokumentujgc utworzony przez Ciebie model dynamiki systemu.
Sprawozdanie umies¢ na portalu.

2. Oprogramowanie

Do realizacji powyzszych zadania uzywatem aplikacji IBM Rational® Software Architect w wersji 8.0.2.
Plik repozytorium zostat zamieszczony na platformie Moodle.



3. Model stanow

Realizacje ¢éwiczenia rozpoczatem od zamodelowania modelu stanéw obiektu Dokument. Stworzony

model stanéw prezentuje ponizej:
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Wszystkie wymagane w zadaniu stany zostaty uzyte w powyzszym modelu. Model ma opisane
tranzycie wraz z przypisanymi efektami.

4. Diagram sekwenc;ji

Kolejnym etapem realizacji zadania laboratoryjnego byto stworzenie diagramu sekwencji opisujacy
proces tworzenia dokumentu. Ponizej zamieszczam stworzony przeze mnie diagram:

] zapisywanie dokumentu

% pracownik: Pracawnile H@ interfejs aplikacii:«BoundarysInterfejs aplikaci é mandzer bazy danych:«Control=Mandzer bazy danych @ baza danych:«Entity»Baza danych

1: zaloguj sie do aplikacii

= 1.1; wybierz doulument
»
[nowy dokument] - 1: stworz dolument
2: wypelnij dekument
1: pobierz dokument.
[istnigjacy dokument] -

2: pobierz dokument

_ | 3¢ aktualizuj dokument (tymeczasowe)

1.1.1: zapisywanie dokumentu

-
=

N 1.1.1.1: zapisz dokument

1.1.2: zapisywanie dokumentu

1.2: wybierz doukument

Z powyiszego diagramu mozna wywnioskowac, ze w moim systemie istniejg dwie mozliwosci
stworzenia dokumentu elektronicznego:

¢ Na podstawie istniejgcego juz w bazie danych dokumentu

e Stworzenie catkowicie nowego dokumentu

Po modyfikacji istniejagcego dokumentu lub wypetnienia nowego dokumentu, dokument jest
wysytany do bazy danych, a nastepnie w niej zapisywany.
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5. Diagram wspotpracy

Ostatnim etapem realizacji pracy laboratoryjnej byto przeksztatcenie diagramu sekwencji
zrealizowanego w poprzednim podpunkcie w diagram wspodtpracy (nazywany réwniez diagramem
interakcji). Zadanie te byto do$¢ proste ze wzgledu na wbudowany w aplikacje skrypt, ktory
wspomniane przeksztatcenie wykonuje automatycznie.

' | 2apisywanie dokumentu

/% pracownik: Pracownik
1: zaloguj sie do aplikacii
2: zaloguj sie do aplikacii
1.1 wybierz doulament

H@b interfeis aplikacji:«BnundTwlnterFejs aplikacii

J 1.2: wybierz doukument
é mandzer bazy danych:«Cantrol+Mandzer bazy danych

1: pobierz dakument

1.1.1; zapisywanie dokumentu
—— 11 stwarz dokument I

——= 21 wypelnij dokument ‘ 12: pobierz dokument

1.1.2; zapisywanie dokumentu
——= 3 aktualizuj dolument (tymczasowa)

~— i@ baza danych:«Entity»Baza danych

‘ 1.1.1.1: zapisz dokument

6. Whnioski

Zamodelowany diagram stanéw obrazuje nam mozliwe stany obiektdw oraz przejscia, ktére to
powodujg dang zmiane obiektu. Mozemy powiedzie¢, ze dzieki powyzszemu diagramowi tworzymy cykl
zycia obiektu, ktéry w sposdb zdecydowany utatwia pdzniejsze wytworzenie oprogramowania.

Diagram wspotpracy jest diagramem funkcjonalnie zblizonym do diagramu sekwencji. Pierwszy z
nich odwzorowuje powigzania pomiedzy obiektami nie uwzgledniajgc przy tym uptywu czasu. Stuzy on
do odwzorowania efektéw oddziatywania na pojedynczy obiekt. Natomiast diagram sekwencji
przedstawia przede wszystkim zaleznosci czasowe pomiedzy obiektami. Stosowany przy modelowaniu
systemoOw czasu rzeczywistego i przy ztozonych scenariuszach.
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Oba diagramy uzupetniajg poznane wczesniej na poprzednich zajeciach diagramy, ktére tworza
razem ogromne narzedzie, ktére w odpowiednich rekach w sposéb zdecydowany utatwiajg i
przyspieszajg wytwarzanie oprogramowania oraz stajg sie bardzo dobrym facznikiem pomiedzy

klientem, a programista.



