ASK Egzamin — zagadnienia i materiaty:

Egzamin 2005

(pytania z 2 potokow)

poréwna (3 roznice min) cache i pam. Gtéwnej,

Rdéznica (3 min) m¢dzy przetwarzaniem sekwencyjnym a potokowym,

ISA - jakie elementy wchodzwymieni i opis&),

fazy wykonywania rozkazu (cykl rozkazowy),

wypisz i opisz elementy architektury do zrealizowaorwardingu,

poréwnd (3 r&znice min) wirtualnej i pam. gtdbwnej - 6pkt,

wymieni¢ i opis& (min 3) rodzaje hazardéw w przetwarzaniu potokowyspkt,
Wypisz i opisz elementy organizacji do zrealizoveaiarwardingu - 6pkt,

N>R WNE

Egzamin 2005 (jakis inny)

1. Na podstawie jakich kryteribw dzieli ¢sisystemy wieloprocesorowe (wg. Jakich
klasyfikacji). Opisz utworzone klasy. Zalicz wybyakomputer do jednej z klas i
podaj uzasadnienie.

2. Opisz budow wybranego procesora RISC. Narysuj jego uproszczsolyemat
blokowy, wymie etapy (stages) potoku tego procesora i opiszuokdje.

3. Wymien i opisz rodzaj hazardéw. Podaj przyktad sekwenngtrukcji, ktorej
wykonanie na komputerze DLX spowoduje powstaniealdz (strukturalnego,
sterowania, danych). Narysuj diagram czasowy ptaedajacy sytuact, Opisz
czynngci wykonywane przez procesor przy wyseniu tego rodzaje zdarzenia.

4. Poréwnaj wybrane cechy komputeréw o architek@iSC, RISC, VLM.

Egzamin 2008 (zaoczni)
Rézne rozwizania tego zadania sa forum.

Zadanie 1

Dany jest Komputer o architekturze load/store ppghcy sk jezykiem assemblerowskim,
zblizonym do DLX, przetwarzagy liczby catkowite w ktérym wyspuja 64 r&ne rozkazy
jezyka maszynowego. 32 rejestry GPR o diogB2 bitdw kady, 1024 (adresowane za
pomoa kolejnych liczb catkowitych nieujemnych od 0 da2B) stowa pangici operacyjnej o
dt. 4 bajtow kade. Zaproponuj format rozkazu maszynowego ( w tyozb¢ bitdw
niezkednych dla poszczegdllnych pol z uzasadnieniem) dizkazu assemblerowkiego:

A. load R1, 100

B. Add R1, R2, R3
C. j1000

D. nop

Zadanie 2

Dana jest 32 bitowa liczba dwojkowa L zapisana wze szesnastkowym L = 44618000 H
Jala wartas¢ reprezentuje ta liczbazeli koduje ona :

A. Liczbe ZMP pojedynczej precyzji, zgodna z narbkEE 754

B. Liczba STP w kodzie u2 zgodnie z ngriEEE 754
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Zadanie 3
Opisa& za pomog notacji przesta migdzy rejestrowych i wyj@i¢ czynndci wykonane
przez DLX w fazie

A. IF

B. EX

C. WB

Zadanie 4
Wyjasni¢:
A. czas dosipu,
B. RAM,
C. CAS,

Zadanie 5

Dany jest fragment kodu assem. DLX. Komp ten nist j@yposaony w forwarding.
Narysow& diagram cykli zegarowych, i obliczy
A. liczbe cykli zegarowych
B. liczbg instrukcji
C. CPI z doktadnécia do dwdch miejsc po przecinku dla wykonania tegdukbez
analizy instrukcji trap.

.data tam:
a: word 2 lw rl2, e(r0)
b: word 5 add r3,r1,r2
c: word 8 sub r13,r11,r12
d: word 9 sw ¢(r0),r3
e: word 2 sw f(r0),r13
f: word 3 subi rl,r1#2
bnez r1,tam
text
trap0
lw r1,a(r0)
lw r11,d(r0)
lw r2,b(r0)
Z Sylabusa

1. Schemat blokowy komputera. Model von Neumanna.g¢di®] architektury i
organizacji. Technika cyfrowa i systemy cyfrowe.
0 Logika cyfrowa:OiASK, strona 765
0 Model von NeumannaiASK, strona 39
o0 Architektura i organizacjaiASK, strona 24
2. Architektura gzyka wewrtrznego. Lista rozkazow, formaty rozkazéw i danytyipy
operaciji, tryby adresacji.
o Wiasciwosci rozkazéw, itp.OIASK, strona 369
o0 Formaty rozkaz6wOIiASK, strona 442
o0 Rodzaje operacjOiASK, strona 383
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0 Tryby adresacjiOiASK, strona 428
3. Maszynowa reprezentacja danych. Kodowanie liczbaliRecja podstawowych
operacji arytmetycznych i logicznych.
0 StatoprzecinkoweOQiASK, strona 323
0 ZmiennoprzecinkoweDiASK, strona 346
0 Jednostka arytmetyczno-logiczr@aASK, strona 322
4. Organizacja komputera na poziomie asemblera. Ozgejai jednostki centralnej.
Sterowanie sprtowe i mikroprogramowane. Cykl rozkazowy. Przerneanyjatki.
Systemy przerwa
0 Cykl rozkazowy -Anatomia PC, strona 24
0 Organizacja jednostki steaggej: OIASK, strona 637
0 Cykl rozkazowy:OiASK, strona 470
5. Pami¢ gtdwna. Typy i hierarchia pagui. Organizacja i architektura systemow
pamkci.
0 Anatomia PC, strona 147
o OIASK, strona 165
6. Pami¢ podrczna. Typy organizacji i ocena efektywgobpamkci podiecznej. Pamic
wirtualna. Sprgtowe i programowe mechanizmy wspomagaj efektywnécé
dziatania pamici wirtualnych. Interfejsy i komunikacja.
o Anatomia PC, strona 37
o OIASK, strona 121
7. Przetwarzanie potokowe. Architektura procesora DiXormaty danych, formaty
rozkazow. Organizacja procesora DLX — wersja sekyj@a i potokowa.
0 Procesory superskalarm@iASK, strona 559
8. Hazardy strukturalne. Hazardy danych — wprowadzemieyktady hazardéw RAW,
WAR, WAW. Forwarding, scheduling. Hazardy sterovearstatyczne i dynamiczne
przewidywanie skokéw. Rozwijaniefti. Analiza wybranych przyktadow.
0 Anatomia PC, strona 25
o0 OIASK, strona 474
9. Poréwnanie architektur CISC, RISC i VLIW. Taksonersystemow komputerowych:
Flynna (SISD, SIMD, MISD, MIMD (NUMA, UMA)), Treleeena (COSH, COME,
DASH, DAME, DESH, DASH, DAME). Wieloprocesorow® i architektury
alternatywne. Tendencje rozwojowe architektur ispEsnych komputerdw.
0 RISC, CISC -Anatomia PC, strona 21,
o UMA, NUMA — Anatomia PC, strona 125,
0 Architektury wieloprocesorowe Anatomia PC, strona 123,
o CISC, RISC - poréwnanieOiASK, 552
o Organizacje réwnolegte (SISD, SIMD, MISD, MIMDDIASK, strona
713
0 NUMA: OIASK, strona 739

OIASK — Organizacja i Architektura Systeméw Kompute rowych -

wydanie trzecie zmienione i rozszerzone (2004).
Anatomia PC — wydanie X (2006).
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