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Ćwiczenie laboratoryjne polegało na zapoznanie się z klasyfikacją obiektów na podstawie metody o 

największej wiarygodności. Na początku zadania laboratoryjnego przyjąłem dziewięd współrzędnych i 

poprzez wektor z odpowiednio je pogrupowałem. Po tych zabiegach program MATLAB utworzył 

macierz wzorców. W poniższej tabelce otoczyłem go grubszą ramką.  

 

punkt współrzędna X współrzędna Y nr grupy kolor grupy 

u1 -4 1 1 niebieski 

u2 5 3 1 niebieski 

u3 2 -6 1 niebieski 

u4 -10 6 3 zielony 

u5 2 9 3 zielony 

u6 1 -8 2 czerwony 

u7 2 8 2 czerwony 

u8 1 7 2 czerwony 

u9 2 7 3 zielony 

  

Następnie aplikacja wygenerowała wykres umieszczając na nim podane wyżej dziewięd punktów. 

Do wykresu dołączyłem legendę. 
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Kolejny krok polegał na wyznaczeniu rozkładów prawdopodobieostwa przyjętych punktów w celu 

sklasyfikowania punktów. Założeniem dwiczenia było wyznaczenie rozkładów prawdopodobieostwa 

wybranych punktów. Należało więc skorzystad z funkcji gęstości wyrażonej wzorem: 
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gdzie: 

m(i)  – wartośd oczekiwana 
Ci – macierz kowariancji 
n=2 – liczna współrzędnych wektora obserwacji (y). 

 
 

Na podstawie obliczonych wartości funkcji gęstości prawdopodobieostwa dla wybranych dziewięciu 

punktów aplikacja wygenerowała nową klasyfikację punktów i umieściła ją na następnym wykresie: 

 

 

 
Zestawiając wyniki rozpoznania z początkową klasyfikacją możemy zauważyd, że zaszły trzy zmiany: 

 Punkt u5 przeszedł z grupy 3 do grupy 2 

 Punkt u7 przeszedł z grupy 2 do grupy 3 

 Punkt u9 przeszedł z grupy 3 do grupy 2 
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Spowodowane jest to podejmowaniem decyzji bayerowskie wg zależności: 
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co możemy odczytad jako: 
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Decyzja o zmianie punktowi grupy była podejmowana na podstawie wyliczeo funkcji gęstości. 

Przedstawiam wygenerowane wyniki w postaci tabelki. 

 
 grupa 

wzorców I 
grupa 

wzorców II 
grupa 

wzorców III 
nowa grupa 

u1 0.0053 0.0000 0.0000 1.000 
u2 0.0053 0.0000 0.0000 1.000 
u3 0.0053 0.0047 0.0000 1.000 
u4 0.0002 0.0000 0.0167 3.000 
u5 0.0013 0.0265 0.0167 2.000 
u6 0.0031 0.0267 0.0000 2.000 
u7 0.0019 0.0267 0.0275 3.000 
u8 0.0028 0.0267 0.0209 2.000 
u9 0.0027 0.0265 0.0167 2.000 

 
 

Łatwo zauważyd, że aplikacja dopisywał dany punkt do grupy, dla której wartośd gęstości 

prawdopodobieostwa była największa. 

Ostatnim krokiem było wygenerowanie wykresu przedstawiającego obszary decyzyjne: 

 



Metody bayesowskie klasyfikacji, metoda największej wiarogodności. 
 

5 
 

Łatwo możemy zaważyd, że największy obszar decyzyjny należy do grupy pierwszej (niebieskiej). 
 
 
 


