Formularze i gramatyki dla przemiennej inicjatywy

Pozwalajg na przypisanie wartosci wiecej niz jednemu polu podczas
pojedynczego wejscia uzytkownika.

Formularz o przemiennej inicjatywie posiada:
e element <initial>, ktdry jest zdefiniowany dla catego formularza

e gramatyke, ktora rowniez jest zdefiniowana dla catego formularza —
tag <grammar> musi by¢é wewnatrz formularza, lecz nie w obiekcie
wejsciowym (polu <field>).



Przyktad

Prosty formularz umozliwiajgcy wybor serwisu.

<form>
<field name="selection">
<prompt>Please choose News, Weather, or Sports.</prompt>
<grammar type="application/x-nuance-gsl|">
[news weather sports]
</grammar>
<[field>
<block>
<submit next="select.jsp"/>
</block>
</form>



Przyktad cd.

Zatozmy, ze chcemy umozliwi¢ wybor jednego, dwdéch lub trzech
serwiséw (w dowolnej kolejnosci).

Zamiast pola selection uzyjemy trzech oddzielnych pdl, bedacych
slotami. Kazdy z nich bedzie polem logicznym, ktéremu przypisze sie
wartos¢ true, gdy uzytkownik poprosi o ten serwis.

Gramatyka posiada tzw. zasady gramatyczne (grammar rules):
1) pierwsza zasada na najwyzszym poziomie: gtdbwna zasada (tutaj o
nazwie Request)
= pierwsza litera nazwy — wielka,
» definiuje co bedzie rozpoznawane, czyli reprezentuje cate
wejscie uzytkownika,
= w ciele tej zasady zamiast trzech opcji do wyboru, trzykrotnie
wystepuje stowo (tutaj Service), bedgce nazwg kolejnej
zasady, ta nazwa kolejnej zasady rowniez rozpoczyna sie
wielka literg;
2) druga zasada (Service) rozpoznaje wybor, zawiera trzy nazwy
serwiséw z przypisanymi im komendami definiujgcymi sloty (nazwa
serwisu moze zaczg¢ sie od ,the”).



<form>
<grammar type="application/x-nuance-gs|">
<I[CDATA[
Request
(
?[ (i'd like) (tell me) ]
Service
?and ?Service
?and ?Service
?please

)

Service

(

?the
[
news  {<news true>}
weather { <weather true> }
sports  { <sports true> }
]
) 11>

</grammar>

<initial>
<prompt>
What service would you like?
</prompt>
</initial>

<field name="news" type="boolean"> </field>
<field name="weather" type="boolean"> </field>
<field name="sports" type="boolean"> </field>

<filled mode="any">
<if cond="news"><prompt>You chose the news service.</prompt> </if>
<if cond="weather"><prompt>You chose the weather service.</prompt> </if>
<if cond="sports"><prompt>You chose the sports service.</prompt> </if>
<clear/>
<ffilled>
</form>



UWAGI:

Formularz ma inna strukture — zaczyna sie od gramatyki, ktéra
moze rozpoznawac roznorodne wejscia uzytkownika, np.: "News,
weather.", "Tell me sports and news.", "I'd like news and sports
and weather."

Potaczenie gramatyki z polami formularza jest okreslone
nastepujaco:

news { <news true>}
weather { <weather true> }
sports { <sports true> }

Fragmenty zawarte w nawiasach {} sg komendami (definicjami
slotéw), ktore przechowujg wartosci true w slotach.
Tutaj sloty nazywajq sie: news, weather, sports.

Potem jest element <initial>, ktory wykonywany jest zawsze jako
pierwszy w formularzu. Zawiera on podpowiedz otwierajacg i moze
rowniez wykonywac inne dziatania, jak inicjowanie zmiennych.
Nastepnie sg trzy pola typu boolean nazwane news, weather,
sports. Poniewaz te nazwy odpowiadajg nazwom slotow
zdefiniowanych w gramatyce, interpreter automatycznie przypisze
zawartosc slotow tym polom. W ten sposob komendy gramatyki
przechowujg wartosci w tych polach.

W koncu jest element <filled>, ktéry jest wykonywany po tym, jak
interpreter zakonczy przetwarzac wejscie uzytkownika. Ten
element posiada atrybut mode ustawiony na any. Domysinie
element <filled> wykonywany jest tylko wtedy, gdy wszystkie pola
formularza sg wypetnione. W tym przypadku oznaczatoby to,
sytuacje wyboru wszystkich trzech serwisow. Aby umozliwic
wykonywanie elementu, gdy tylko dowolne pole formularza jest
wypetnione, nalezy ustawi¢ atrybut mode na any.

W przyktadzie element <filled> nie dostarcza danych dla serwera -
tylko odtwarza podpowiedz, aby potwierdzi¢ co zostato
rozpoznane, a nastepnie uzywa <clear/> aby wyzerowaé¢ wszystkie
pola formularza, tak aby mozna byto go ponownie uzy¢ dla innego
wejscia.



