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Aby narysować za pomocą pisaka należy go opisać przy pomocy rozkazów językiem programowania pisaka (np. HPGL, SKGL czy RDGL) np. PU 30,30; (PenUp i ustaw na 30, 30) a plik zawierający opis wysłać do pisaka.



















































































Digitizer to czytnik rysunków składających się z odcinków (wektorów). Określenie współrzędnych wskazanego punktu zajmuje się elektronika czytnika. Digitizery indukcyjne są zasilane przez prostownik 200V/12-24V. Wewnątrz stolika biegną przewody współrzędnych Xi i Yi. W kursorze (rysiku) znajduje się uzwojenie nadawcze. Po umieszczeniu krzyża kursora nad punktem rysunku i naciśnięciu jednego z przycisków kursora generowany jest sygnał w uzwojeniu co powoduje indukowanie się SEM e^x i e^y w przewodach x oraz y. Na podstawie wielkości indukowanych SEM w sąsiednich przewodach elektronika digitajzera wylicza dokładnie współrzędnego wskazanego punktu rysunku. ����=






























































Obszar SETUP umożliwia łatwą konfig. (wybór trybu pracy)
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Skaner to czytnik obrazów, który wprowadza je do pamięci komputera w postaci mapy bitowej. Skanery stacjonarne są łączone do komputera interfejsem SCSI, GPIB lub interfejsem producenta. Skanery dzielimy na ręczne i stacjonarne. Podstawowym elementem skanera jest scalony przetwornik obrazu VLSI z rejestrami CCD (Charge Coupied Device). Produkowane są dwa rodzaje przetworników: powierzchniowy stosowany we współczesnych kamerach z oznaczeniem CCD przetwarzający obraz dwuwymiarowy oraz liniowy stosowany w skanerach i telefaksach przetwarzający pojedynczą linię obrazu. Po włączeniu fotodiod przez każda fotodiodę Di płynie prąd Ii proporcjonalny do ilości światła odbijanego przez piksel obrazu. Prąd Ii płynąc przez czas t powoduje gromadzenie się ładunku Qi w ogniwie rejestru CCD. Po zapisaniu linii obrazu w rejestrze CCD następuje przesuw rejestru i na wyjściach DS., CS pojawiają się napięcia Ui proporcjonalne do ładunków Qi. Zbierając różnicowo sygnał napięciowy z wyjść DS. i OS otrzymuje się przebieg napięciowy odpowiadający odczytane linii obrazu. Elektronika skanera przetwarza przebieg napięciowy do postaci cyfrowej, a następnie przesyła go do pamięci komputera. W skanerach kolorowych wydzielanie składowych RGB obrazu następuje przez trzykrotny odczyt tego samego obrazu przy przełączaniu koloru oświetlenia lub przy przełączaniu kolorowych filtrów przed przetwornikiem.














3 tryby pracy digitizera: W trybie punktowym digitajzer wysyła współrzędne punktu wskazanego przez kursor i flagę (odzwierciedlająca stan przycisków na kursorze) w momencie naciśnięcia jednego z przycisków kursora.W trybie śledzenia digitajzer wysyła współrzędne kolejnych punktów, nad którymi znajduje się kursor w ustalonych odstępach czasu. W trybie przyrostowym digitajzer automatycznie wysyła współrzędne punktu wskazywanego przez kursor, o ile przynajmniej jedna ze współrzędnych zmieniła się od poprzedniej wartości o zadaną wielkość „d". Digitajzer wyprowadza współrzędne x, y wskazanego punktu oraz flagę w postaci znaków w kodzie ASCII lub w postaci binarnej

















Interfejs                          1           2             


komp.                                                 


                ADAPTER                      3      4


                                                  5


                  6    9           7


 ISA8/16                                 8





1-micro DIN | 2-wybór rozdzielczości | 3-skaner ręczny | 4-wizernik | 5-start | 6-zwory konfiguracyjne | 7-interfejs skanera | 8-jaskrawość skan. | 9-adres we/wy nr kanału DMA





1                 2        3                       1-przesuw dokumentu


                                                     2-dolument


                                                     3-linia obrazu


                                                     4-optyka ogniskująca


                              4                     5-okno przetwornika


                                       5    6      6-liniowy przetwornik


                                                       obrazu























                 STEROWANIE              MECHANIZM RYSUJĄCY


 Interfejs -interfejsem we/wy         wybór pióra | opuszczanie


              -mechanizmem               i podnoszenie pióra | 


               rysującym                     kreślenie rysunku


              -pulpitem 


   RS232   operatora                         PULPIT OPERATORA 


    GPIB                                      sygnalizacja stanów pisaka


  CENT-           bufor                    wprowadzanie położenia


 RONICS                                     pióra | podnoszenie pióra








                       1                                1 - silnik osi Y


     2                          3                      2 - zasobnik z piórami


                        4                               3 - pasek zębaty    


                                              5         4 - prowadnica głowi.


                 6                                      5 - nieruchomy papier


                                                         6 - pióro


                                                         7 – silnik osi X
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                                                        8 - papier przesuwany


13 - pióro                                          9 - pasek zębaty


14 - silnik       8                                10 - prowadnica głowi.


       osi X                                         11 - silnik osi Y


                                   9                  12 - rolka dociskowa


                      10                                  11


                            


15 zasobnik                    


    z piórami    12                 12                                 15


                               13


                                                          14











